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Agenda Proposta MURUARD

Perguntas norteadoras
Ashoka
Empreendedorismo Social

Educagao Empreendedora
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Desafios e possibilidades
/. Como promover o empreendedorismo

8. Avaliacao
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JOVENS TR_I?.I\'STIEI AMANDO

Objetivos da oficina o

= Abordar conhecimentos teoricos e praticos sobre
educacao empreendedora que poderao orientar e inspirar
a realizagao de projetos de prevengao a violéncia entre
criangas e jovens;

= Apresentar a Jornada pedagogica do Programa Geragao
MudaMundo como uma estratégia para desenvolver os
quatro pilares da educagao: saber conhecer, saber fazer,
saber ser e saber conviver;

= Apresentar os resultados obtidos em escolas publicas do
Ceara que aderiram a metodologia.
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FORMANDO

Perguntas norteadoras RTINS

= O que é educagao empreendedora’

= E possivel aprender a ser empreendedor?

= Quais as possibilidades da educagao empreendedora para o
ensino basico?

= Quais ferramentas o/a professor/a mediador/a dispoe para
trabalhar a educagao empreendedora na escola?

= Quais os principais resultados esperados aplicando-se uma
educacao empreendedora!

GOVERNO DE
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Conceito de Juventude(s) MURHUARD

A definicdo de juventude como uma fase de transicdo em que a
formacao, aliada a experimentacao e conquista da autonomia, sao as
grandes marcas do processo; e a nocao de jovem como sujeito de
direitos e com potencialidade de ser agente de transformacado.

(d Promover a populacdo jovem ao protagonismo de acoes sociais para
seu proprio desenvolvimento e insercao no mundo do trabalho.

GOVERNO DE
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Juventude brasileira

85% dos jovens nao realizam
atividades comunitarias

mas Um em cada cinco
gostaria de fazer

7 milhdes de jovens com vontade
e capacidade de liderar
transformacoées sociais no Brasil

P
Fontes: IBGE, Censo 2000
IBGE, PNAD 2002.
Dossié Universo Jovem 4 MTV
K



O que os jovens tem a dizer sobre este
contexto? ———

1 Denunciam e rejeitam os preconceitos
 E o paternalismo protecionista:

“Porque geralmente esta todo o mundo tentando
‘proteger’ a gente, sabe? Tipo ‘ah, jovem, ndo sei o qué’,
mas eu ndo preciso ficar esperando ninguém fazer as
coisas por mim. Eu néo preciso ficar so reclamando do
governo sabe? Se vocé tem certeza do que vocé quer,
entdo tudo é possivel”. (Marcelo, 25 anos)

1 Reivindicam serem sujeitos de diretos e agentes de
transformacao

Fonte: 1. Instituto Cidadania, SEBRAE / 2. Instituto Cidadania, Perfil da Juventude Brasileira,
2003. Entrevista com 3.501 jovens de 15 a 24 anos, em 198 municipios e 25 Estados.
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e ganhar autonomia

Soneto de Juventude

Dessa juventude serei vivente,

A alma eterna da vida, a minha prece,
Que de sonho e conquistas enriquece,

O ontem, o hoje, o amanhad e eternamente.

Quero vivé-la sempre intensamente,
Nos momentos de gléria envaidece,

Na inquietacdo que a vida oferece,

No rosto que traz um sorriso ausente.
Se na rebeldia do inconsciente,
Encontra-se o desejo que estremece,
Amar, lutar, vencer, poder ser gente,
Ser um jovem que luta e nGo esmorece,
E mesmo que na dnsia se faz carente,
De viver o sonho nunca se esquece.

Dairi José Antonio Duarte - Cordeiros —
ASHON



JOVENS TRANSFO AMANDO

Valores empreendedores o

Empreendedorismo € uma atitude frente a vida que pode ser
desenvolvida e potencializada nas pessoas — ela influencia a trajetoria
de vida da pessoa (F. Dolabela)

“Utilizo o termo empreendedorismo em seu sentido amplo,
considerando-o uma forma de ser, e nao de fazer. Assim, estao incluidos
nesse conceito, por exemplo, o empregado-empreendedor, (ou intra-
empreendedor) o pesquisador-empreendedor, o professor
empreendedor, o empreendedor comunitario, o funcionario publico
empreendedor, etc.. O que importa € a maneira de se abordar o mundo,
qualquer que seja a atividade abracada”.
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Quatro Pilares da Educacao

= Aprender a conhecer

= Aprender a ser
= Aprender a conviver

= Aprender a fazer

% GOVERNO DE
DA EDUCAGAO PAULO
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Educacao empreendedora —

" A educacao empreendedora € uma estratégia que auxilia a
aplicacao das diretrizes fundamentais de ensino basico.
Destinada a dotar o educando de graus crescentes de
liberdade para fazer suas escolhas e a contribuir para o
fortalecimento de seu projeto de vida.

= O espirito empreendedor € um potencial de qualquer ser
humano e necessita de algumas condicoes indispensaveis
para se materializar e produzir efeitos. Entre as condicdes
estao ambiente, o processo democratico de conhecimento,
a cooperacao, a participacao e uma estrutura de poder
tendendo para a forma uma rede de colaboracao.

Fernando Dolabela
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Valores da educacao empreendedora —

= 1.Cooperacao como base para desenvolvimento local
= 2. Autonomia

= 3.Diversidade como fonte de Riqueza e Celebracao

= 4.Trabalho em rede

= 5. Desenvolvimento pessoal

GOVERNO DE
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Mitos na educa¢ao empreendedora

= SO os melhores alunos conseguem ser autdbnomos, criativos e

planejar seu projeto de vida.
= Criatividade é coisa para poucos!
= Ninguém consegue mudar a escola e a educacao;

= Para educar é preciso punir os erros!

GOVERNO DE
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JOVENS TR&NSTEIS'HANUO
SONHOS EW ACA

Desafios da implementa¢ao de uma
educacao empreendedora

= Entender a capacidade do aluno (em suas diversas
fases e idades) de lidar com o ciclo “sonhar e
buscar a realizacao do sonho”;

= Descobrir a linguagem e os processos
motivacionais para que ele responda com agao a
pergunta fundamental sobre qual € o sonho.
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Escola Empreendedora I

" Escola como espago de transformacao de pessoas
e da realidade, por meio da promocao da
criatividade, da visao de futuro e da construcao

coletiva do conhecimento.

* A escola educa a cidade. A cidade educa a escola.
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JOVENS TR ANSFD RMANDO
l I SONHOS EW AGAD

e fomentar o empreendedorismo social nos jovens atraves do
desenvolvimento de projetos pessoais e comunitarios, que refletem e
contribuem com seus sonhos, talentos, anseios de mudanca e projeto
de vida;

e articular uma rede de jovens empreendedores sociais em escala
nacional e global;

e estimular uma nova cultura de valorlzag:ao da juventude como
agente de transformacgao social positiva. ;m:.

, {

..5

O Geracao MudaMundo &

trabalha com jovens de

14 a 24 anos, em toda a
sua diversidade.
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Geracao MudaMundo

Desde 2006, a Iniciativa de Jovens da Ashoka no Brasil desenvolve um programa
de apoio ao empreendedorismo social juvenil: O Geracao MudaMundo

Estimular o espirito empreendedor e Oferece suporte pedagogico e Atua a partir da articulacdo com diversas
desenvolver habilidades e financeiro para que os jovens criem organiza¢ées de base comunitaria
competéncias para seus projetos de e implementem seus proprios (escolas e ONGs) que trabalham

vida e preparacao para o mercado de empreendimentos socioeconémicos diretamente com juventude.

trabalho, contribuindo também para com impacto positivo em suas

a percepcao do poder pessoal de comunidades.

atuag¢ao no mundo.

gerar uma massa critica de

cidades em

-
< empreendimentos sociais

e .. .

m liderados por mais de Com sua expansao em ,
CZD em cerca de 40 o Geracao MudaMundo visa
L

=

o

I

social




Mas por que desenvolver projetos
sociais!? T

Aprender novos conhecimentos;

Desenvolver habilidades e competéncias como: lideranca,
criatividade, perseveranca, orientacao para o futuro,
imaginacao;

Ampliar sua rede de contatos e de amigos;

Fazer alguma acao que impacte positivamente uma
comunidade (onde mora, onde estuda, onde trabalha);

Continuar seus estudos e descobrir o que gosta de
estudar;

Ganhar autonomia;

Pensar no que quer fazer no futuro...

GOVERNO DE
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Quem somos?

PROPOSTA PEDAGOGICA

O Geracao MudaMundo integra de forma inovadora:

} formacao e
desenvolvimento pessoal e

profissional dos jovens por
meio da jornada pedagédgica
do programa
efeito mobilizador
e transformador
da juventude
e da sociedade

} articulacdo e envolvimento

de diversos atores da
comunidade local e ]
sociedade

} impacto positivo gerado
pela implementacao seus
proprios empreendimentos
sociais

SECRETARIA
DA EDUCACAO

=2\ GOVERNO DE
\'?XX\-SAO PAULO

Em sua metodologia de
formacdo, desenvolve a
Jornada Pedagoégica, que
€@ composta por:

» aulas e oficinas de
elaboracao de projetos
sociais

» encontros de Integracao
e formacao

» painéis de apresentacao
de projetos

» feira de exposicao de
resultados

ASHOK



Geracao MudaMundo o

ARTICULACAO

projetos SoCiais  Pareiros de implementacao
Escolas

PROPOSTA

ESTRATEGIA

jovem

\

} Desenvolvimento pessoal e profissional

} Articulacdo entre diferentes atores da sociedade

} Impacto positivo
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Papel do educador

Ser provocador!
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Comecar a planejar
o caminho é
fundamental para
chegar ao objetivo




- com amig@s ajuda
a perceber que nao
se esta sozinh@. A
minha ideia agora é
nossa ideia, agora
somos um time!

~ Compartilhar
 desejos e anseios




Comecar a colocar
em pratica as ideias
e percebe-se que ha
muitos desafios,
mas que as
conquistas sao para
a vida inteira.
Fortalecer nossas
habilidades e
nossos talentos.




Percebo que posso fazer a minha
parte para o mundo ser melhor!

Na comunidade: As pessoas comeg¢am a se
importar com o bairro, com a escola e
passam a participar mais das atividades;

No meu crescimento: Descubro o que eu
faco bem, aprendo a trabalhar melhor em
equipe, economizo e aplico melhor o meu
dinheiro, descubro o que quero fazer no
préximo ano (um novo curso, uma
faculdade). E além de tudo isso...




Aprendizagens

Competéncias e Habilidades

» elaboracao e gestao de projetos;
 trabalho em equipe;
e trabalho por metas;
e lideranca

A Valores
® comunicacgao

® cooperacao

e diversidade
Conhecimento e confianca

e projeto de vida e ética
e gestao financeira

e realidades sociais

* movimentos juvenis

e desenvolvimento
pessoal/profissional (talentos)

Projeto Cinema na Comunidade
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Quatro Pilares da Educacao

= Aprender a conhecer: ato de compreender, descobrir, construir e
reconstruir o conhecimento para que valorize a curiosidade e a
autonomia.

= Aprender a conviver: aprender a viver com os outros, a ouvir, a
resolver conflitos, a trabalhar em equipe, a ter prazer no esfor¢co comum.

= Aprender a fazer: Ter iniciativa e intuicao, nao ter medo de errar, saber
comunicar-se, ser flexivel. Saber usar os conhecimentos adquiridos nas
tarefas.

= Aprender a ser: Desenvolver sensibilidade, sentido ético,
responsabilidade pessoal, pensamento autonomo e critico, imaginagao,
criatividade, iniciativa. Fortalecer a identidade e poder pessoal.

GOVERNO DE
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CONHECA A GERACAO QUE ESTA
MUDANDO O MUNDO!!

L Aetaitstatrg #
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Mais iniciativas MUAUARO

Futsal para
meninas

% GOVERNO DE
SECRETARIA
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Mais iniciativas o

_ Malabares
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Mais iniciativas
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ATIVIDADE | - Café Latino

SONH

= Quais desafios a sua escola tem enfrentado na
transformacao da educacao!

" Que solugoes alternativas a sua escola ja propos
para resolver esses desafios!?

= Que solugoes os jovens da sua escola ja
propuseram para resolver o desafio apresentado!

= Quais estratégias voce pode criar na escola para
que jovens possam propor e implementar ideias?

N\ GOVERNO DE
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JOVENS TRANSFO AMANDO
SONHOS EW AGAD

Baseado nos dois dias de formagao, crie um plano de
trabalho com os primeiros cinco passos que vocé
dara a partir de 2a feira.

Importante! Ele deve conter os seguintes aspectos:
= Atividades que sejam construidas com e por jovens;

= Desenvolva e aborde os valores da educacao
empreendedora;

= Envolva diferentes atores escolares;
" Fortalega os quatro pilares da educagao;

N\ GOVERNO DE
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JGVENS TRANSFD RMA NDO
KOS EM RGAD

A melhor maneira de mudar o mundo ¢ aumentar de maneira
significativa a quantidade de pessoas com habilidades,
empatia e confianca para liderar as mudangas necessarias.

As pessoas que, durante a juventude, tém uma experiéncia de
tomar iniciativa e liderar um esforc¢o para enfrentar um
problema social tém maior probabilidade de continuar tomando
iniciativa durante a sua vida.

O melhor caminho para propiciar o empoderamento dos jovens €
dar-lhes a oportunidade de criar e liderar seus proprios
empreendimentos com impacto positivo nas suas comunidades?

N\ GOVERNO DE
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—
Processos de aprendizagem de jovens devem ser

contextualizados e interligados com suas realidades individuais e
com seu entorno de atuacao.

g%uan Ll

E fundamental promover vinculos entre jovens e adultos para
provocar trocas de experiéncias baseadas na
complementaridade de perspectivas e valores.

A diversidade deve ser enxergada como uma grande riqueza nos
processos de aprendizagem.

O verdadeiro significado de ser solidario - Processos e esforgos
de aprendizagem devem incentivar uma “ética de empatia”.

Quem educa jovens tambem aprende.

GOVERNO DE
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Dimensdes de Impacto

JOVENS « ORGANIZACOES E ESCOLAS « COMUNIDADE

No Programa Gera¢ao MudaMundo, os jovens:
» desenvolvem habilidades e competéncias para seu projeto de vida e insercao no

mercado de trabalho
» fortalecem capacidade de lideranca e comunicacao e elevam auto-estima

» despertam para o empreendedorismo social ]OvenS
» realizam conexoes entre diversos atores da comunidade
» colaboram para a ampliacao do programa e multiplicacao dos aprendizados

HABILIDADES E
LIDERANGCA COMPETENCIAS
Fonte: Pesquisa

‘ ‘ realizada em 2008 com

— 71% — 82% [ 61% | 25% B

educacao, 10 diretores

AUTO-ESTIMA MULTIPLICAGAO

acreditam desenvolveram e manifestam que se tornaram e 16 professores
o assumir hoje —o S€ conscientiza- —®oprojetoelevou —o educadores e envolvidos diretamente
Q2 . inli no projeto
uma posicao de ram c‘ie suas a auto-estimae a UG EEs pro'\)/enJient,es do ciclo
lideranca na habllchIadfas, desenvoltura do Programa e I Y
comunidade competencias e para se expor e Estado do Ceara.

talentos argumentar



Dimensdes de Impacto

JOVENS « ORGANIZAGOES E ESCOLAS « COMUNIDADE

Escolas:
incorporam o conceito e pratica
do empreendedorismo social e seus

processos ongs e escolas
descentralizam sua atuacao e o o
o 84% 67%
trabalham de forma mais
colaborativa com a comunidade percebem acreditam que o programa
- maior e g
fortalecem sua gestao integracao contribuiu para a

construcdo de um novo
modelo educacional que
valoriza os talentos da
juventude

entre jovens e

constroem capital social professores

As comunidades:

apresentam desenvolvimento

4%

6%

. ) B 32%
local apos intervencao dos 16% Fonte: Pesquisa
. ) realizada em 2008 com
projetos 240 jovens, 18
tem rede de atores sociais L b
: 6 80/ educacao, 10 diretores
fortalecida 0 16% e 16 professores
part1c1pam, colaboram dos jovens relataram que a 26% ﬁgv;rl(\)/;gct)z diretamente
e se interessam pelOS Cornur“da'de passou @ arte e cultura @D :zer=cio derenda provenientes do ciclo
mpreendimentos dos jovens O o e em s d articipacio cidada (I W EL VTeD 09
emp ] seus projetos @ meio ambiente e saide @ o homanos Estado do Ceara.

educacao esporte e lazer



Desafios da implementacao de uma educacao empreendedora

= Entender a capacidade do aluno (em suas diversas
fases e idades) de lidar com o ciclo “sonhar e
buscar a realizacao do sonho”;

= Descobrir a linguagem e os processos
motivacionais para que ele responda com agao a
pergunta fundamental sobre qual € o sonho.

GOVERNO DE
uiEggfgig'fo %\\- mum ASHOK



SECRETARIA
DA EDUCACAO

Todo Mundo Pode Mudar o Mundo

“O trabalho da Ashoka e fazer com que todo
mundo mude o mundo. Para ajudar a construir
sociedades em que cada um tenha liberdade,
confianca e as habilidades para transformar
desafios em solucoes”

Bill Drayton

www.todomundopodemudaromundo.org.br

www.gmmashoka.ning.com

gmm@ashoka.org.br

&GOVESN'%I_DOE ASHOI!




A Ashoka é PRECURSORA e principal REFERENCIA EM SRS
EMPREENDEDORISMO SOCIAL no mundo

A Ashoka foi fundada em 1980 com a missao de
identificar e investir em empreendedores sociais

Ao longo dos ultimos 30 anos, transforma-se em
uma PLATAFORMA DE INOVAGOES em
empreendedorismo e sustentabilidade
social e ambiental

em mais de 63 paises. Destes:
= 544 na América do Sul
= 320 no Brasil e no Paraguai

GOVERNO DE
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A Ashoka CONECTA e ARTICULA pessoas, idéias e ez
conhecimento...

Rede de agentes de mudanga

Organizacdes

Empreendedores Governo Pessoas P.
Sociais

Sociais

Agéncias de
Desenvolvimento

Setor Universidades

privado

GOVERNO DE
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abordam as principais necessidades de nossa sociedade o musiomosee

Rede de agentes de mudanga

% GOVERNO DE
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A Ashoka busca um mundo onde TODOS
SAO AGENTES DE MUDANCA! O
trabalho da Ashoka € ajudar a construir um
mundo em que cada um tenha liberdade,
confianga e as habilidades para transformar

desafios em solucoes.

%
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50 miséria-doenca-intern
de criancas e adol




